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본 내용은 예비문서로 추후에 내용수정이 있을 수도 있습니다.
요약: 본 문서는 여러분의 응용 프로그램에 비주얼 스타일을 적용시키는 데 필요한 보다 일반적인 작업을 수행하기위한 Microsoft Windows XP의 사용방법 내용을 담고 있습니다.(13 페이지)
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요약
소개
Microsoft® Windows® XP를 사용하게 되면 Windows와 컨트롤의 형태나 비주얼 스타일을 단순한 색으로부터 구조와 형식으로 정의할 수 있습니다. 컨트롤의 각각의 정의된 부분 뿐만 아니라 프레임과 캡션 같은 창의 비클라이언트 (프레임과 캡션) 영역도 각각 제어할 수 있습니다. 그렇게 함으로써, 사용자는 기존의 비주얼 스타일과 다른 이용 가능한 스타일 간의 변환을 위해 Windows 조절판 내의 Appearance 탭을 이용할 수 있습니다.
비주얼 스타일은 Windows XP 릴리스 내에 포함되어 있습니다. Helper 라이브러리와 응용 프로그램 프로그래밍 인터페이스(API)를 이용하게 되면, 코드 변환을 최소화하면서 Windows XP 비주얼 스타일을 응용 프로그램에 병합시킬 수 있습니다. 더 많은 정보를 원하신다면, MSDN Library 내의 Platform SDK 문서를 보시기 바랍니다.

ComCtl32.dll 버전 6
Windows XP 운영체제로 실행되는 모든 응용 프로그램은 창 프레임이나 비클라이언트 스크롤바 등의 비클라이언트 영역을 갖고 있습니다. 비주얼 스타일은 기본적으로 비클라이언트 영역에 적용되어 있습니다. 다시 말해서 비클라이언트 영역의 모양은 현재 설치되어있는 비주얼 스타일에 의해 지정된다는 것입니다. 비주얼 스타일을 클라이언트 영역 내의 일반 컨트롤에 적용시키기 위해서는 반드시 ComCtl32.dll 버전6 이나 이후 버전을 사용하여야 합니다. ComCtl32.dll 버전 6은 이전의 버전과는 달리 다시 구분될 수 없습니다. 동적 링크 라이브러리 (DLL) 버전 6을 사용할 수 있는 유일한 방법은 그것을 포함하고 있는 운영체제를 사용하는 것입니다. Windows XP는 버전 5와 버전 6을 모두 포함하고 있습니다. ComCtl32.dll 버전6은 사용자 컨트롤과 일반 컨트롤을 모두 가지고 있습니다. 기본값으로 응용 프로그램들은 User32.dll 내에 정의된 사용자 컨트롤과 ComCtl32.dll 버전5 내에 정의된 일반 컨트롤을 사용합니다.
여러분의 응용 프로그램이 비주얼 스타일을 사용하도록 하고 싶다면, 가능하다면 ComCtl32.dll 버전6이 사용되어져야 한다는 표시를 해주는 응용 프로그램 manifest를 반드시 추가해야 합니다. 버전 6은 새로운 컨트롤과 다른 컨트롤을 위한 새로운 옵션들을 포함하고 있습니다. 그러나, 가장 큰 변화는 창 내부의 조절 모양 변화를 지원한다는 것입니다. 

비주얼 스타일 작업
비주얼 스타일을 여러분의 조절에 추가하기 위해서는 다음과 같은 작업들이 선행될 필요가 있습니다.
서드 파티 확장 프로그램을 사용하지 않는 응용 프로그램에서 ComCtl32.dll 버전6 사용하기
다음은 서드 파티 확장자를 사용하지 않는 응용 프로그램의 예입니다. 
· 계산기

· 프리셀

· 지뢰 찾기

· 메모장

· 카드 놀이 

manifest를 만들어서 응용 프로그램이 비주얼 스타일을 사용하도록 하기. 

1. ComCtl32.lib에 링크하여 InitCommonControls을 호출하십시오(MSDN 라이브러리 내의 플랫폼 SDK 문서를 보십시오).

2. YourApp.exe.manifest 라는 파일을 다음과 같은 XML 포맷을 갖는 여러분의 소스 트리에 추가하십시오. 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

<assembly xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1" manifestVersion="1.0">

<assemblyIdentity

    version="1.0.0.0"

    processorArchitecture="X86"

    name="CompanyName.ProductName.YourApp"

    type="win32"

/>

<description>여기에 여러분의 응용 프로그램에 관한 사항을 입력하십시오.</description>

<dependency>

    <dependentAssembly>

        <assemblyIdentity

            type="win32"

            name="Microsoft.Windows.Common-Controls"

            version="6.0.0.0"

            processorArchitecture="X86"

            publicKeyToken="6595b64144ccf1df"

            language="*"

        />

    </dependentAssembly>

</dependency>

</assembly>

3. manifest를 여러분의 응용 프로그램 리소스에 다음과 같이 추가하십시오 : 

CREATEPROCESS_MANIFEST_RESOURCE_ID RT_MANIFEST "YourApp.exe.manifest"

중요   이전항목을 리소스에 추가할 때에는 한 줄로 포맷을 해야 합니다. 또는 XML menifest 파일을 응용 프로그램의 실행 가능 파일과 같은 디렉토리 내로 옮길 수 있습니다. 운영체제는 파일 시스템에서 manifest를 먼저 로드한 후 실행 가능한 리소스 구역을 검사할 것입니다. 파일 시스템 버전이 우선이 됩니다.

처리과정에 확장자, 플러그인, DLL을 사용하는 응용 프로그램에서 ComCtl32 버전6 사용하기
다음은 확장자를 사용하는 응용 프로그램의 예입니다. 
· Microsoft Management Console (Mmc.exe)

· Windows Shell

· Microsoft® Visual Studio® 

menifest를 만들고 응용 프로그램이 비주얼 스타일을 사용할 수 있도록 하기. 

1. Windows XP 베타 2 SDK 나 이후 버전을 사용하십시오.

2. 다음과 같이 일반 조절 헤더 파일을 포함하십시오: 

#include "commctrl.h"

3. 다음과 같이 컴파일러 변수 preprocessor 정의를 다음과 같이 정의하십시오: 

#define SIDEBYSIDE_COMMONCONTROLS 1

Add a file called YourApp.manifest to your source tree that has the following XML format: 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

<assembly xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1" manifestVersion="1.0">

     <assemblyIdentity

    version="1.0.0.0"

    processorArchitecture="X86"

    name="CompanyName.ProductName.YourApp"

    type="win32"

/>

<description>여기에 여러분의 응용 프로그램에 관한 사항을 넣으십시오.</description>

<dependency>

    <dependentAssembly>

        <assemblyIdentity

            type="win32"

            name="Microsoft.Windows.Common-Controls"

            version="6.0.0.0"

            processorArchitecture="X86"

            publicKeyToken="6595b64144ccf1df"

            language="*"

        />

    </dependentAssembly>

</dependency>

</assembly>

4. manifest를 응용 프로그램 리소스 파일에 다음과 같이 추가하십시오: 

CREATEPROCESS_MANIFEST_RESOURCE_ID RT_MANIFEST "YourApp.manifest"

Winuser.rh includes the following defines:

#define CREATEPROCESS_MANIFEST_RESOURCE_ID 1

#define CONTROL_PANEL_RESOURCE_ID 123

#define RT_MANIFEST 24

RunDll32.exe에 의해 실행되는 조절판이나 DLL 내에서 ComCtl32 버전6 사용하기
Manifest를 만들어서 응용 프로그램이 비주얼 스타일을 사용하도록 하기. 
1. ComCtl32.lib에 링크한 후 InitCommonControls를 호출합니다.

2. YourApp.cpl.manifest라는 파일을 XML 포맷을 가지는 여러분의 소스 트리에 다음과 같이 추가하십시오: 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

<assembly xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1" manifestVersion="1.0">

<assemblyIdentity

    version="1.0.0.0"

    processorArchitecture="X86"

    name="CompanyName.ProductName.YourApp"

    type="win32"

/>

<description>여기에 여러분의 응용 프로그램에 관한 사항을 입력하십시오.</description>

<dependency>

    <dependentAssembly>

        <assemblyIdentity

            type="win32"

            name="Microsoft.Windows.Common-Controls"

            version="6.0.0.0"

            processorArchitecture="X86"

            publicKeyToken="6595b64144ccf1df"

            language="*"

        />

    </dependentAssembly>

</dependency>

3. </assembly>

4. 다음과 같이 manifest를 여러분 응용 프로그램 리소스 파일에 추가하십시오: 

CONTROL_PANEL_RESOURCE_ID RT_MANIFEST "YourCpl.manifest"

주의   제어판 응용 프로그램을 작성할 때, 그것을 적합한 범주 내에 위치시키도록 합니다. 그렇게 하면 제어판이 제어판 응용 프로그램을 분류하는 것을 지원할 것입니다. 다시 말해서, 제어판 응용 프로그램을 프로그램 추가 혹은 제거, 모양과 주제, 혹은 일자, 시간, 언어, 그리고 영역옵션과 같은 작업영역으로 구분하거나 식별자를 할당할 수 있음을 의미합니다. 

비주얼 스타일을 사용자 정의 조절과 함께 사용하기
비주얼 스타일을 컨트롤에 추가하기 위한 단계와 그에 따르는 코드 예제들에서 언급된 UxTheme API는 헤더 파일인 Uxtheme.h.에 정의되어 있습니다. API의 구성 요소들은 플랫폼 SDK 내에 기록되어 있습니다. 비주얼 스타일을 컨트롤에 적용하는 단계에 대한 설명에 덧붙여 이 부분에서는 그리기 컨트롤에 대한 팁과 그리기 코드 예제를 제공합니다. 
컨트롤이 비주얼 스타일을 적용하게 하기. 

1. OpenThemeData 를 호출한 후 비주얼 스타일을 적용하려고 하는 컨트롤의 hwnd를 통과합니다. 그리고 컨트롤 타입을 설명하는 클래스 목록도 통과합니다. 클래스는 Tmschema.h.에 정의되어 있습니다. OpenThemeData는 HTHEME 핸들을 돌려보내지만, 만일 비주얼 관리자가 불가능하거나 혹은 현상태의 비주얼 스타일이 주어진 조절에 대한 관련정보를 제공하지 않으면, 이 기능은 NULL을 돌려보냅니다. 만일 반환값이 NULL이면 비 비주얼 스타일 그리기 기능을 사용하십시오.

2. 컨트롤을 그리기 위해서는 DrawThemeBackground를 호출한 후 다음사항을 통과 하십시오: 

· 컨트롤을 렌더링하기 위해 사용하는 HDC인, OpenThemeData로 반환된 주제 핸들. 

· 렌더링을 할 컨트롤의 부분을 설명하고 있는 부분 식별자. 컨트롤 부분들과 상태의 정보를 알고자 할 경우는 주제 부분과 상태를 보십시오. 

· 부분들의 현 상태를 기술하고 있는 상태 식별자.

· 컨트롤이 렌더링 되는 사각형의 좌표를 포함하는 RECT 구조를 가리키는 포인터. 

3. 약간의 부분들은 부분적으로 투명하게 될 수 있습니다. 이러한 것은 theme 핸들, 컨트롤 파트, 컨트롤 상태와 함께 IsThemeBackgroundPartiallyTransparent 을 호출함으로 결정할 수 있습니다. 

4. 컨트롤로 텍스트를 그릴 경우에는 텍스트를 컨트롤의 내용 사각형 내에 위치시킨 후 글꼴을 선택하십시오. 

· 내용 사각형의 위치를 결정하려면, GetThemeBackgroundContentRect을 호출하십시오.

· 원하는 글꼴을 device context(DC)에 설치한 후, DrawThemeText를 호출하십시오. 이 기능은 그림자 텍스트 같은 비주얼 효과를 줄 수 있게 합니다. 

5. 컨트롤이 WM_THEMECHANGED 메시지를 받으면, 다음사항을 따르십시오: 

· 기존의 theme handle을 닫기 위해 CloseThemeData 을 호출하십시오. 

· 새로이 비주얼 스타일을 로드하기 위한 절차로 theme handle을 얻기 위해 OpenThemeData을 호출하십시오. 

· 아래의 코드샘플은 위의 호출 내용을 설명하고 있습니다. 

· case WM_THEMECHANGED:

·     CloseThemeData (hTheme);

·     hTheme = OpenThemeData (hwnd, L"MyClassName");

6. 컨트롤이 WM_DESTROY 메시지를 받을 경우, OpenThemeData 를 호출했을 때 돌려 보내어진 theme 핸들을 해제하기 위하여 CloseThemeData을 호출하십시오. 

그리기 코드의 예제
다음의 코드샘플은 버튼 컨트롤을 그리는 방법을 보여줍니다.
HTHEME hTheme = NULL;

hTheme = OpenThemeData(hwndButton, "Button");

...

DrawMyControl(hDC, hwndButton, hTheme, iState);

...

if (hTheme)

{

    CloseTheme(hTheme);

}

void DrawMyControl(HDC hDC, HWND hwndButton, HTHEME hTheme, int iState)

{

    RECT rc, rcContent;

    TCHAR szButtonText[255];

    HRESULT hr;

    GetWindowRect(hwndButton, &rc);

    GetWindowText(hwndButton, szButtonText,

                 ARRAYSIZE(szButtonText));

    if (hTheme)

    {

        hr = DrawThemeBackground(hTheme, hDC, BP_BUTTON,

                iState, &rc, 0);

        // Always check your result codes.

        hr = GetThemeBackgroundContentRect(hTheme,

                BP_BUTTON, iState, &rc, &rcContent);

        hr = DrawThemeText(hTheme, hDC, BP_BUTTON, iState,

                szButtonText, lstrlen(szButtonText),

                DT_CENTER | DT_VCENTER | DT_SINGLELINE,

                0, &rcContent);

    }

    else

    {

        // 비주얼 스타일을 사용하지 않고 컨트롤을 그리십시오.
    }

}

Owner Drawn Controls가 비주얼 스타일을 사용하게 하기
Windows XP에서 컨트롤이 더이상 라인과 색채움으로 되어 있을 필요는 없습니다. 이제는 컨트롤의 상태에 따라 다양한 구조와 패턴들을 포함하고 있습니다. 이것은 비주얼 스타일이 적용된 컨트롤과 모양이나 느낌이 같은 owner-drawn controls를 기술하기 위하여 기존의 프로그래밍 구성요소를 사용할 수 없다는 것을 의미합니다. 이미 여러분이 owner-drawn controls을 갖고 있는 코드를 가지고 있다면, 다음과 같은 옵션이 있습니다. 
· 컨트롤 상의 theming을 끄기 위하여 SetWindowTheme을 호출할 수 있습니다. 

SetWindowTheme (hwndButton, TEXT (" "), TEXT (" "));
이전의 Windows 버전에서처럼 컨트롤이 렌더링할 것입니다.

· 컨트롤에 owner-drawn methods를 계속 사용할 수 있지만, 무시되는 속성들도 있습니다. 예를 들면, 버튼의 배경색을 변경할 경우, 그 버튼은 적용된 비주얼 스타일처럼 그려지게 됩니다. 그러나, 그 배경색은 지정한 색과는 다르게 됩니다. 그렇지만, 글꼴을 변경할 경우에는 버튼이 지정된 글꼴로 그려지게 됩니다. 

비주얼 스타일을 갖고 있는 대화상자나 창 내에서 컨트롤이 비주얼 스타일이 없는 것처럼 만들기
어떤 경우, 창 내의 다른 컨트롤은 비주얼 스타일을 적용했음에도 불구하고, 응용 프로그램이 비주얼 스타일을 사용해서는 안 되는 사용자 정의로 그려진 컨트롤들을 갖고있는 경우가 있습니다. 어떤 사용자 정의로 그려진 컨트롤을 비주얼 스타일이 없는 것같이 표시하고 싶을 때에는 SetWindowTheme을 호출한 후 pszSubAppName 와 pszSubIdList 매개변수를 위한 빈 문자열과 조절을 위한 창 핸들을 통과합니다. SetWindowTheme 기능을 빈 문자열과 함께 호출하는 것은 컨트롤이 비주얼 스타일도 없이 렌더링을 하는 것과 같은 결과를 야기합니다. 다음의 단편 코드들은 버튼컨트롤을 만드는 방법과 버튼에서 비주얼 스타일을 제거하기 위하여 SetWindowTheme을 호출하는 것을 보여주고 있습니다.
HWND hwndButton;

hwndButton = CreateWindow (TEXT ("button"), ...);

if (hwndButton)

{

   SetWindowTheme (hwndButton, TEXT (" "), TEXT (" "));

}

중요   만일 실행시에 비주얼 스타일 컨트롤로 컨트롤의 변경을 결정했다면 SetWindowTheme을 호출하고, 두 문자열 매개변수를 위하여 NULL을 통과하십시오.

비주얼 스타일이 없는 부분이 있는 컨트롤을 렌더링하기 위해 UxTheme 관리자 사용하기
일반 컨트롤이 아닌 컨트롤인 경우, 비주얼 스타일 파일이 설치된 컴퓨터에서 잘 어울리게 보이도록 하려면, 다음의 사항들 중 하나를 선택할 수 있습니다. 
· 기본적인 접근방법은 시스템 미터법 색상을 사용하는 것입니다. 대부분의 시스템 미터법 색상은 비주얼 스타일 파일이 적용될 때 설정됩니다.

· 다른 컨트롤의 부분을 사용하여 각 부분을 따로 렌더링할 수 있습니다. 예를 들면, 눈금이 있는 달력 컨트롤의 경우, 도구모음 버튼처럼 눈금으로 만들어진 각 사각형을 다룰 수 있습니다. 도구모음 버튼과 같은 사각형을 프로그램하기 위해서는 다음과 같이 실행하십시오. 

다음과 같이 OpenThemeData을 호출하십시오 : 

OpenThemeData (hwnd, "Toolbar");
달력 위에 있는 각각의 사각형을 렌더링하기 위해 돌려보내어진 주제 핸들을 사용하십시오.

· 해당 컨트롤에 대하여 OpenThemeData를 여러 차례 호출하고 다른 부분들을 그리기 위하여 적절한 주제 핸들을 사용함으로써 컨트롤의 부분들을 혼합하거나 일치시킬 수 있습니다. 그렇지만, 어떤 비주얼 스타일의 경우에는 특정 부분들이 다른 부분들과 호환성이 없을 수도 있습니다.

· 컨트롤 수준보다 높은 수준의 Windows XP 외관과 일치해야 하는 몇몇 특정 응용 프로그램들은 현재 로드된 비주얼 스타일을 탐색하여 그 외관과 일치하도록 디자인된 사용자 정의 렌더링을 가질 필요가 있을 수 있습니다. 이것은 비주얼 스타일 아키텍처를 제공하는 응용 프로그램에 유용할 수 있습니다. 

HTML 컨텐츠와 함께 비주얼 스타일 사용하기
HTML로 작성되고 HTML 응용 프로그램(HTA) 이나 Win32 응용 프로그램과 같이 배치된 응용 프로그램들이 많이 있는데, 이들은 HTML을 사용하거나 UI 구성 요소들 내의 WebObject를 호스트합니다. Windows XP를 실행할 때, 이러한 응용 프로그램들은 같은 운영체제 위에서 실행되는 Win32 기반 응용 프로그램들과 일치하는 외관을 가질 수 있습니다. 다음은 비주얼 스타일을 HTML 내용에 적용할 때에 고려할 사항들입니다. 
· HTML 내용에 관련된 비주얼 스타일은 버튼, 스크롤바, 선택 컨트롤 등과 같이 내장 HTML 컨트롤에만 적용됩니다. Windows XP 비주얼 스타일은 HTML 페이지 위의 컨트롤에 자동으로 적용됩니다. 만일, 비주얼 베이직이 해당페이지에 적용되는 것을 원치 않을 경우에는 META 태그의 속성을 NO로 설정하십시오. META 태그는 아래 본문에서 다루고 있습니다.

· 배경이나 테두리 등의 Cascading Style Sheets (CSS) 속성들을 수정하는 HTML 페이지는 그것에 적용된 비주얼 스타일을 가지고 있지 않습니다. 그것들은 지정된 CSS 속성을 보여줍니다.

· 컨텐츠의 일부분으로 지정될 때, 대부분의 CSS 속성들은 비주얼 스타일이 적용된 구성 요소들에 적용됩니다. 

· Meta 태그를 해당 페이지의 <head> 부분에 추가하여야 합니다. Meta 태그는 단 한번만 추가합니다. 비주얼 스타일은 Meta 태그를 모든 페이지 내용에 적용합니다. 이것은 또한 HTAs으로 패키지된 컨텐츠에도 적용됩니다. Meta 태그는 다음과 같아야 합니다 : 

<META HTTP-EQUIV="MSThemeCompatible" CONTENT="Yes">
· 비주얼 스타일은 컨텐츠의 레이아웃을 변화시킬 수도 있다는 것을 명심하십시오. 또한, 내재된 HTML 조절에 버튼의 너비 등과 같은 특정한 속성을 설정할 경우에는 버튼 위의 레이블이 특정한 비주얼 조절 내에서는 읽혀지지 않는 경우도 있을 것입니다. 

· 비주얼 스타일을 적용하는 것이 컨텐츠와 레이아웃에 좋지 않은 영향을 주는지를 알기 위해서는, 비주얼 스타일을 이용한 컨텐츠를 테스트해 보아야 합니다. 컨텐츠가 성공적으로 작동되도록 필요한 변경을 하십시오. 

UxTheme 관리자가 Top-Level Windows를 무시하도록 만들기
새로운 비주얼 스타일이 top-level window에 적용되는 것을 막기 위해서 다음의 사항을 고려하십시오 : 
· 만일 윈도우에 영역이 적용되어 있을 때는, UxTheme 관리자는 이것이 특정화된 윈도우이며, 이 윈도우는 결코 비주얼 스타일을 사용하지 않을 것이라고 가정합니다. 비 비주얼 스타일 맨 위 수준 창에 연결된 자식 창은, 비록 부모 창은 그렇지 않더라도, 자신들은 비주얼 스타일을 적용할 것입니다. 

· 영역을 맨 위 수준 창에 적용시킨 이후에 그 영역을 제거하면, 비주얼 스타일은 창에 자동으로 적용되지 않습니다. 비주얼 스타일을 창에 적용시키기 위해서는 새로운 창을 만들어야 합니다. 

· 응용 프로그램 내의 모든 맨 위 수준 창들에 대해서 비주얼 스타일을 사용하지 않도록 하기를 원한다면 SetThemeAppProperties을 호출하고 STAP_ALLOW_NONCLIENT 플래그를 통과하지 마십시오. 

· 응용 프로그램이 SetThemeAppProperties을 호출하지 않는다면, 플래그 값은 아마 STAP_ALLOW_NONCLIENT | STAP_ALLOW_CONTROLS | STAP_ALLOW_WEBCONTENT일 것입니다. 이 값은 비 클라이언트 영역, 컨트롤, 웹 컨텐츠가 비주얼 스타일을 적용하도록 만듭니다. 

32 Bit Anti-Aliased 아이콘 사용하기
목록 보기 조절과 같은 특정 컨트롤들을 사용한 이미지들의 집합인 Windows XP imagelists는 32-bit anti-aliased 아이콘과 비트맵 사용을 지원합니다. 색상값(color values)은 24 비트를 사용하고, 8 비트는 아이콘의 알파 채널로 사용됩니다. 32-bit-per-pixel(bpp) 이미지를 다룰 수 있는 imagelists를 만들기 위해서는 ILC_COLOR32 플래그 내를 통과하는 ImageList_Create 기능을 호출하십시오.
다음의 그래픽은 아이콘 포맷은 변경되지 않았음을 보여주지만, 반면 이 아이콘들을 작성하는 방법은 변경되었습니다.


아이콘 포맷
32-비트 아이콘 정확하게 작성하려면 다음의 내용을 따르십시오 : 
· 각 아이콘들에 대한 여러 이미지를 만드십시오. 아래의 그래픽들이 이것을 나타냅니다. 
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같은 아이콘의 다양한 이미지
· 이전의 그래픽 중에서 처음의 3개 이미지들은 안전 모드로 사용하기 위한 16-컬러 모드입니다. 
· 다음의 3개 아이콘들은 Windows XP 내에서 사용되는 256-컬러 모드입니다. 

· 마지막 3개의 아이콘들은 알파 채널을 갖고 있으며, Windows XP 혹은 24-bit 컬러 이상을 실행할 수 있는 미래의 운영체제에서만 사용될 수 있습니다.

· 아이콘 포맷에서 이미지들의 순서는 중요합니다. 만일, 순서가 틀렸을 경우, 아이콘을 추출할 때 구 버전의 Windows 에서는 제대로 작동하지 않게 됩니다. 아이콘을 틀리게 추출했을 경우에도 메모리 손상이나 잘못된 렌더링을 초래할 수 있습니다. 

· 구 버전의 Windows 에는 10개로 아이콘 리소스 제한이 있었지만, Windows XP 는 1,000개의 아이콘 리소스를 지원합니다. 

참고   알파 채널을 포함하고 있는 비트맵이나 아이콘 파일을 제작하기 위해서 제 삼의 도구를 사용할 수도 있습니다. 

Windows XP 나 구 버전 Windows 에 응용 프로그램 보내기 
Windows XP 비주얼 스타일 아키텍처의 많은 부분은 컨트롤의 모양 변경을 지원하지 않는 구 버전의 Windows 에 여러분의 제품을 수월하게 지속적으로 보낼 수 있도록 디자인되었습니다. 응용 프로그램을 하나 이상의 운영체제에 보낼 때에는 다음과 같은 사항에 주의를 하십시오 : 
· 응용 프로그램의 manifest를 구 버전에 설치하여도 컨트롤 렌더링에는 영향을 미치지 않습니다. 

· 현 버전을 확인하지 않고 ComCtl32.dll 버전 6의 기능들에 의존하지 않음을 확실히 하기 위해 반드시 응용 프로그램을 테스트해 보십시오.

· UxTheme.lib에 직접 링크하지 마십시오. 만일 비주얼 스타일을 사용자 정의 컨트롤에 추가하기 위하여 UxTheme API를 사용한다면, 요구에 따라 라이브러리를 로드하십시오. 

· 비주얼 스타일이 예상대로 작동하지 않을 경우를 대비하여 error-handling 코드를 작성하십시오. 

· tile-view 나 링크 조절 등의 ComCtl32.dll version 6 기능들을 사용하는 경우에는, 여러분의 사용자 컴퓨터에 그러한 기능들이 없는 경우를 처리해야 합니다. ComCtl32.dll 버전 6은 재분배되지 않습니다. 

요약
본 문서는 비주얼 스타일을 여러분의 응용 프로그램에 적용시키기 위해 필요한 작업들을 기술한 것입니다. 본 문서는 작업수행에 필요할 수도 있는 모든 작업들을 포함한 것은 아니며, 다소 일반적인 것들을 기술하고 있습니다.
